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Diseño urbano 
 

Se entiende por diseño urbano al área compartida por la 
arquitectura y el diseño, que se preocupa de dar forma al espacio 
público de las ciudades o asentamientos humanos, procurando 
responder a criterios funcionales, físicos y estéticos, para hacer la 
vida urbana más cómoda a las y los habitantes de los núcleos 
urbanos, y gestionar el espacio donde se lleva a cabo la vida 
social. Como elementos del diseño urbano podemos encontrar los 
siguientes: paraderos de buses, parques, plazas, fuentes de 
agua, cruces de caminos, calles, pasarelas peatonales, 
señalética, mobiliario urbano, edificaciones, entre otros. 

 
Dentro de nuestra ciudad de Renaico existen diferentes tipos de edificaciones que se 

utilizan a diario por todos ciudadanos que habitan y recorren la ciudad, hoy realizaremos una 
guía básica de los edificios y lugares más importantes, en la cual se identificarán algunos 
lugares que poseen funciones diversas. 
 
Actividad: Realizar un mapa turístico de la ciudad de Renaico en el que se puedan 
identificar las siguientes edificaciones de uso público. 
 

 2 Escuelas. 
 Plaza de la ciudad. 
 Centro cultural. 
 Iglesia. 
 Lugar deportivo. 
 2 restaurant. 

 Balneario- puente. 
 El Municipio- Teatro. 
 Centro asistencial 
 Estación de trenes. 
 3 negocios importantes. 
 Poblaciones importantes  

 

 De los lugares de la ciudad antes mencionados, pueden descartar 5 de la lista según 
sus propios intereses. 

 El mapa turístico debe ser realizado a través de dibujos simplificados pequeños en 
donde se ubiquen geográficamente (aproximado) dentro de la ciudad, pueden buscar 
un mapa de referencia en internet o utilizar el que se encuentra en la siguiente hoja. 

 Los dibujos deben ser en relación con lo que se está identificando ejemplo: la iglesia 
con una cruz o el Estadio de fútbol con una pelota o ropa deportiva. 

Objetivo: Crear un mapeo urbano de la ciudad de Renaico. 

OA 1: Crear proyectos visuales con diversos propósitos, basados en la apreciación y reflexión acerca de 
la arquitectura, los espacios y el diseño urbano, en diferentes medios y contextos. 
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 El ejercicio debe ser del tamaño de una hoja de block mediano o juntar dos hojas de 
carta, oficio o croquera (el tamaño es una sugerencia para que se les haga más fácil la 
identificación de los lugares) 

 Debe estar pintado pudiendo utilizar lápices de colores, cera, blanco y negro, acuarela, 
plumones, etc. (lo que tengan en el hogar). 

 
Ejemplos de mapas turísticos: 

 

  

Mapa de Renaico: 
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Especificaciones técnicas: 
 

 FECHA DE ENTREGA: JUEVES 15 de OCTUBRE 2020. 

 Respaldo de 1 imagen o scanner según lo que tengan. 

 Dudas y consultas: Correo electrónico o fono WhatsApp. 

 Antes de consultar por favor: Saludar e identificarse con nombre y curso. 

 Respaldo de trabajo final: CORREO ELECTRÓNICO. 
 

 
 
 
 
 
 
 


